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1. Obiettivi 

 
L’obiettivo è quello di conferire le necessarie competenze per intervenire al meglio all’espletamento degli 

incarichi e interventi previsti sia per quanto concerna la fase addestrativa che di interazione con il cane sia per 

quanto riguarda l’assolvimento di giudizio etc. 

1.1 Revisioni 
 
 

REVISIONI DOCUMENTO 

Versione Interventi 

1.0 Prima Stesura 

1.1 Seconda Stesura 

1.2 Terza Stesura 

2.0 Quarta Stesura 

 
1.1 Revisioni	

 
REVISIONI DOCUMENTO 

Versione Interventi 

1.0 Prima Stesura 

1.1 Seconda Stesura 

1.2 Terza Stesura 

2.0 Quarta Stesura 
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1.2 Responsabile	disciplina/Settore	

 
CONTATTI 

Responsabile Nazionale di Disciplina BINDI ALESSANDRO 

Cellulare 338 1348977 

e-mail bindi.alessandro@yahoo.it 

 
  

CONTATTI 

Referente Regione Piemonte ANTONIO ARICO’ 

e-mail 328 6864188  -  arico.anto@gmail.com 
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2. Percorso di Formazione Tecnici 

 
I quadri tecnici sono individuati in: 

 
• Istruttore: può intervenire autonomamente all’addestramento in merito alle due sezioni previste; 

• Figurante: un Istruttore può chiedere l’iscrizione al ruolo Figuranti che otterrà superando una prova 

pratica nella quale dovrà fornire dimostrazione di saper gestire correttamente le varie fasi indicate 

nella sezione “C” Difesa di ogni classe; 

• Giudice: un Istruttore, dopo un anno di attività quale Istruttore e tre affiancamenti con risultato 

positive in giudizio, può chiedere di essere iscritto al ruolo di Giudice; 

• Formatore: per poter accedere al corso Formatori SNAQ il candidato dovrà aver acquisito la quali- 
fica di Istruttore 

 
2.1 Percorso di Formazione Istruttore 

2.1.1 Requisiti 
 

Età: 18 anni compiuti, avere il diploma di scuola media inferiore, non avere pendenze penali, avere la 

qualifica di Educatore Cinofilo, o di Istruttore Cinofilo riconosciuto da Enti di Promozione Sportiva a livello 

Nazionale o di Addestratore ENCI (o titolo equipollente ENPS); ovvero possedere, a insindacabile giudizio 

del Responsabile di Disciplina, esperienza in ambito cinofilo. Essere in possesso di adeguata copertura 

assicurativa, ed essere tesserato ASC Cinofilia. 

 

2.1.2 Percorso di Formazione 

Per ottenere l’attribuzione di tale qualifica è necessario preventivamente aver seguito eventi formativi di 

almeno 48 ore realizzati dal Responsabile di Disciplina o da Tecnico Formatore da questi preventivamente 

espressamente autorizzato. Durante tali momenti formativi sarà presentato il regolamento e saranno 

esaminati   i   principali   elementi caratterizzanti l’attività del cane e le metodologie di addestramento. Il 

Corso formativo sarà svolto dal Responsabile di Disciplina che potrà, a proprio insindacabile giudizio, 

indicare il nominativo di un Tecnico Formatore   che   potrà   intervenire   in   qualità di relatore alla 

trattazione delle tematiche previste. L’autorizzazione si intende valevole per l’evento formativo specifico e 

andrà rinnovata per ogni ulteriore eventuale evento. Il corso dovrà essere strutturato come di seguito indicato: 
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• Evento - 1 (16 ore) 

 
• Presentazione della disciplina (teoria) 

• Visione e spiegazione del regolamento (teoria) 

• Doti naturali (teoria) 

• Tecniche di addestramento (teoria) 

• Approccio alle tecniche addestrative sezione B – C (pratica) 
 

 
Evento - 2 ( 16 ore ) 

 
• Approfondimento tecniche addestrative sezione B - C (teoria in campo) 

• Prova pratica Classe Avviamento – Lavoro – Esperti, sezione B - C (pratica) 
 
 

Evento – 3 ( 16 ore ) 
 

• Prove pratiche sezione B – C 

• Esame Teorico attraverso il superamento di test scritto a domanda multipla con tre possibili risposte, di 

cui una sola esatta; il test sarà costituito da 30 domande e si potrà considerare superato con un esito 

positivo di almeno l’ 80 % delle risposte. Il superamento del test scritto permetterà al candidato di 

accedere alla prova pratica durante la quale dovrà dimostrare di aver acquisito sufficienti capacità di 

interazione e lettura del comportamento del cane, intervenendo alla preparazione e 

attuazione di quanto indicato nelle varie Classi e Sezioni previste, fornendo prova di saper individuare 

eventuali criticità e prospettare adeguate soluzioni 

 

• La prova di esame dovrà essere valutata dal Responsabile di Disciplina, o da suo incaricato, che ne 

stabilirà i tempi e le modalità 

Il Responsabile di Disciplina, nel rispetto del monte ore previsto e di quanto sommariamente indicato 
nelle voci di riferimento dei vari Eventi formativi sopra indicati, può intervenire, a suo insindacabile 
giudizio, adeguando la struttura del momento formativo alle capacità e al livello di preparazione de i 
partecipanti, nonché alla risposta che viene di volta in volta espressa dai cani presenti, incrementando 
le ore da dedicare alle attività pratiche o intervenendo per contro ad un ulteriore incremento delle ore 
di teoria.
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2.2 Percorso di Formazione Figuranti 
 

Un istruttore di UD Game, può chiedere l’iscrizione al ruolo   Figuranti   che   otterrà   superando   una 

prova pratica   nella   quale   dovrà dimostrare di saper correttamente gestire le varie fasi indicate nella 

sezione C “Difesa” di ogni Classe. Tale prova sarà organizzata da ASC Cinofilia e potrà avvenire a margine 

di evento formativo dedicato alla preparazione “Istruttori” o al suo interno. La prova dovrà essere valutata dal 

Responsabile di Disciplina, o da suo incaricato, che ne stabilirà i tempi e le modalità. 

 

2.3 Percorso di Formazione Giudici 

Un istruttore di UD Game, dopo un anno di attività quale Istruttore e dopo aver svolto, ottenendo giudizio 

positivo, tre affiancamenti in gare di qualsiasi Classe possibilmente con due Giudici diversi, potrà chiedere il 

riconoscimento della qualifica di Giudice. 
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3. Requisiti Minimi per ospitare il corso 

 
La struttura ospitante dovrà essere in grado di assicurare il corretto svolgimento da parte del Formatore sia 

della parte teorica che della parte pratica garantendo la disponibilità delle aree e delle attrezzature 

necessarie e previste per lo svolgimento delle prove di gara per le tre classi previste, così come offrire il 

necessario supporto logistico per la buona riuscita dell’evento 

 
 

Affiliazione in corso di validità A.S.C. Cinofilia 
 
 
 
Norma Transitoria: 

 
Il Responsabile di Disciplina, ha facoltà, qualora ritenga il candidato idoneo a ricoprire una o più 
qualifiche previste, di rilasciare attestato di “attribuzione di qualifica” inoltrandone copia alla  
ASC Cinofilia. 
Sarà cura dell’interessato interfacciarsi con la ASC Cinofilia per chiederne nei modi previsti il 
riconoscimento. 

 
 

I corsi di formazione vengono organizzati dall’ASC presso 

ASD e/o SSD Affiliate. 

Le richieste devono essere effettuate utilizzando il MODULO DI RICHIESTA PER 

L’ORGANIZZAZIONE DEI CORSI FORMATIVI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


